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Nutzung von VBS 2/3 zur Rekonstruktion und 
Analyse von Gefechtshandlungen im Einsatz 

Das Problem  1. 

Das Toolkit VISTO  2. 

Einsatz  3. 

Fragen  4. 

Workshop 2015  
„Innovative Ansätze in der Modellbildung und Simulation“ 

an der Universität der Bundeswehr 
27.01.2015 

Oberstleutnant Marahrens, Planungsamt der Bundeswehr 
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Visualisierung von Gefechtshandlungen 
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INCSPOTREP-Datenbank 

After Action Review 
Satellitenaufnahmen 

JOC-TOC-Datenbank 

Keine Möglichkeit zur 
Visualisierung 

komplexer, dynamischer 
Abläufe 

Bilder 



Rekonstruktion von Vorfällen 
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ZIEL: 
Schaffung eines deterministischen 3D-Visualisierungs- 
Toolkits zur Auswertung, Analyse und Vorbereitung auf 
Einsätze. 
 
 
 
 
 
 
  
        Randbedingungen: 
 - Visualisierung mit WYSIWYG Funktionalität,  
 - Hoher Detailierungsgrad 
 - Einfache Szenar-Generierung in überschaubaren Zeitrahmen 
 - Intuitive GUI 
 - Sicht aus unterschiedlichen Perspektiven 
 - Analyse Tools 
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Ablauf der Geländedatenaufbereitung 
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Basis 

Geländedatenbasis 

Anreichern mit Objekten 

Rekonstruktion und Visualisierung 
Anpassung der Geländdaten 
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Aufbau VISTO-GUI 
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Funktion: Object Library  

10 

Auswahl von Objekten 



Funktion: Camera Manager  
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Unbegrenzte Kameraperspektiven 



Funktion: Drawing and Measurement  
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Messen von Distanzen 

Kurven, Linien, Polygone zeichnen 



Funktion: Timeline  
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Wiedergabe / Sprung zu jedem beliebigen Zeitpunkt 



Funktion: 3D-Rotation  
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Rotieren / Ausrichten von Objekten 



Culvert 
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Beispiel: Lage KUNDUZ 
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DINGO FENNEK 1 FENNEK 2 FENNEK 3 

CULVERT 
RÜBENSÄCKE 

Baumwollfeld 
mit Arbeitern 

Späterer 
Road-Block 

Spähtrupp auf dem Rückweg ins Camp 



Beispiel Lage KUNDUZ 
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Grenzen 
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Zeit zur Herstellung des Geländes 

Immer noch fehlende Informationen 

Deaktivierung der KI 

Wenige deutsche Modelle 



Ideen zu Weiterentwicklung 
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Animation der Objekte 

Verwundungsmodell 
Personen 

Unterscheidung von 
Fakten und Annahmen 

Speichern alternativer 
Bewegungsrichtungen 

Schadensmodell für 
Fahrzeuge 

Analyse  



Agenda 

21 

Das Problem  1. 

Das Toolkit VISTO  2. 

Einsatz  3. 

Fragen  4. 

Nutzung von VBS 2/3 zur Rekonstruktion und 
Analyse von Gefechtshandlungen im Einsatz 


	Bundeswehr Planning Office
	Agenda
	Agenda
	Visualisierung von Gefechtshandlungen
	Rekonstruktion von Vorfällen
	Agenda
	Ablauf der Geländedatenaufbereitung
	Toolkit VISTO
	Aufbau VISTO-GUI
	Funktion: Object Library 
	Funktion: Camera Manager 
	Funktion: Drawing and Measurement 
	Funktion: Timeline 
	Funktion: 3D-Rotation 
	Culvert
	Agenda
	Beispiel: Lage KUNDUZ
	Beispiel Lage KUNDUZ
	Grenzen
	Ideen zu Weiterentwicklung
	Agenda

