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Gliederung

1. Die drei Ebenen der Emulation

 Hardware

 Betriebssystem

 Software

2. Die Zukunft?

Dioscuri – Der modulare Emulator
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Emulation

Definition:

… ist das Nachahmen der Funktionalität eines 

Systems. Dabei werden die originalen Daten auf 

einer aktuellen Plattform ausgeführt. Diese verhält 

sich (meist mithilfe von Software) wie die originale 

Plattform.
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Hardwareemulation

IBM/360 1962

„full emulation“
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Beispiel

Computer

1 | 0010 | 011011011010 | 1011

• Plattform für wichtige

Software / OS

Neuer Computer

1 | 10 | 011010 | 101

Hardware specification

VHDL

?

Simulator

00 00 00 4F

15 19 5A 00

11 26  55 C2

00 00 19 B8

…
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Emulation vom 

Betriebssystem
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Betriebssystem

Beispiel

Textbearbeitungs

programm

Textdatei

Emulator

Textbearbeitungs

programm

Textdatei

VM
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Softwareemulation

• Software emuliert Software

– Software Engineering:

Übernahme alter Softwarekomponenten als Basis neuer 

Software

• Quellcode kopieren

„Fault Injection“ - Zweck: Fehlererkennung/-behebung

• Veränderung von Systemteilen (Fehler einfügen)

• Testlauf (Emulation der zu untersuchenden Software)

• Auswertung der Resultate



9

Beispiel (1)

Betriebssystem

Textbearbeitungs

programm

Textdatei

Betriebssystem

Neues Textbearbeitungsprogramm

Neues 

Textbearbeitungs

programm

Neue 

Komponenten 

einfügen
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Beispiel (2)
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Dioscuri (1)

e-Depot (Koninklijke Bibliotheek) -> DIAS

• Portabilität (Java)

• Beständigkeit 

(Komponenten-

basiert)
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Dioscuri (2)

seit 2006
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