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Mobile Economy
• App‐Markt heute noch 

stark auf Individual‐
nutzung fokussiert

• zeitnah deutliche 
Umkehrung hin zu 
Business‐Anwendungen 
zu erwarten 
– Vertriebsunterstützung
– Echtzeitdarstellung von 

Unternehmensdaten
– Kundenbindung
– Optimierung/ 

„Mobilisierung“ von 
Geschäftsprozessen

– . . .
• stellt Unternehmen vor 

neue Herausforderungen
(http://gigaom.com/mobile/sorry‐digital‐music‐mobile‐apps‐are‐the‐new‐star/ Download 09.08.12)
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Mobile Economy
• starker Trend in Richtung mobiler, 

zunehmend Cloud‐basierter 
Enterprise IT‐Architekturen

• zunehmende Dominanz von 
Android

• mit iOS und Windows Phone 
neben Android mind. zwei weitere 
zu unterstützende Plattformen

• große IT‐technische 
Herausforderung (Zeit, Kosten, 
Know‐how, Governance)

Beispiel: Exemplarischer Aufbau einer Mobile‐Enterprise‐Infrastruktur 
(Quelle: [Linnhoff‐Popien])Handy‐/ Smartphone‐Betriebssysteme

Quelle: heise Preisradar, Stand KW 32/2012
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Mobile Apps – Grundlagen
• Native Apps

– auf die jeweilige Plattform zugeschnitten
– Erfordert typisch neben der Betriebssystemplattform

die entsprechenden Werkzeuge und sehr spezifisches Know‐How
• iOS: Mac Computer mit Mac OS X, Apple Developer Account, Xcode und iPhone SDK, Programmiersprache 

Objective‐C
• Android: Windows oder Mac oder Linux als Entwicklungsplattform; Android SDK; Eclipse IDE; Android

Development Tools (ADT) mit Eclipse plugin; Programmiersprache Java

• Web‐Apps
– separate plattformspezifische Entwicklung, Bereitstellung und permanente Anpassung von nativen 

Apps sehr zeit‐ und kostenintensiv
– Alternative: plattformübergreifende App‐Entwicklung mit Web‐Browser als verbindendem Element
– Basis:  Browser + HTML5 + CSS + JavaScript [+ HTML‐Frameworks (z. B. jQuery Mobile, node.js]
– HTML5 als "one fits all"‐Ansatz: mit den akt. Implementierungen – zumindest für komplexe 

Anwendungen und im direkten Vergleich zu nativen Apps – zwar noch nicht voll erreicht
– aber: durch die schnelle Weiterentwicklung mobiler Browser und clientseitiger HTML5‐Frameworks 

wird HTML5 bzgl. Leistungsfähigkeit, Funktionsumfang und Homogenität der Realisierung zu den 
nativen SDKs aufschließen

– Beispiele: Amazon Kindle Cloud Reader, Financial Times
• Hybride Apps

– im Kern Web‐Apps, die in nativen Code “eingepackt” werden
– dadurch (im Gegensatz zu Web‐Apps) “App‐Store‐fähig” (kostenpflichtig)
– Entwicklung typisch über entsprechende Frameworks wie z. B. PhoneGap,

Titanium Appcelerator Mobile, Brightcove App Cloud oder Adobe AIR
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Mobile Apps – Grundlagen
• HTML5

– Plattform‐übergreifend
– entwickelt sich zum Defacto‐Standard für User‐Interface‐

Entwicklung speziell auf mobilen Geräten
– Investitionssicherheit durch (Quasi‐) Standard (W3C)
– Rapid Development/ Rapid 

Deployment durch „Web‐style‐
Programmierung“

– neben SVG (Scalable Vector
Graphics) und DOM (Document
Object Model) eine Vielzahl 
neuer APIs (Application
Programming Interfaces), auf die 
mit JavaScript zugegriffen 
werden kann u. a.

• canvas element (2D Graphik)
• web storage
• geolocation
• web audio API, . . . (http://www.w3.org/TR/html‐markup/ Download 09.08.12)
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Mobile Apps – Grundlagen
• JavaScript

– einst eher als „Spielzeug‐Programmierumgebung“ belächelt, 
entwickelt sich JS immer mehr zum Defacto‐Standard im Bereich
Web‐/ Mobile‐Development

– vereinigt klassisch prozedurale, objektorientierte und funktionale 
Programmierkonzepte (multiparadigmatisch)

– nicht zu verwechseln mit Java (JS kennt beispielsweise kein 
Klassenkonzept)

– vereinigt klassisch prozedurale, objektorientierte und funktionale 
Programmierkonzepte (multiparadigmatisch)

– ursprünglich primär clientseitig eingesetzt, um Webseiten zu 
„dynamisieren“, erobert JS seit einiger Zeit auch die Server‐Seite (u. a. 
node.js, JScript.NET)

– wichtige Kernelemente
• Sandbox‐Prinzip
• Document Object Model (DOM)
• JavaScript Object Notation (JSON)
• JS Functions (anonyme F., call‐back F., event handler F.)
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Mobile Apps – Grundlagen
• HTML5 Geolocation API

(http://dev.w3.org/geo/api/spec‐source.html Download 09.08.12)
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Mobile Apps – Grundlagen
• Geolocation API –
einfaches Beispiel
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Mobile Apps – Grundlagen
• WebKit Engine

(http://www.webkit.org/projects/goals.html Download 09.08.12)

– ursprünglich von 
Apple entwickelt

– zunehmend der de‐
facto Standard mit 
über 40% Anteil

• Apple Safari
• Google Chrome
• iOS
• Android
• Amazon Kindle

e‐Book Reader
• Blackberry TabletOS
• . . . 
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
• Der Entwicklungszyklus

1. App auf Client entwickeln und lokal in versch. 
Browsern und ggf. Emulatoren testen

2. App auf lokalen Web Server (nginx) übertragen 
und mit versch. mobilen Plattformen testen

3. App auf Cloud‐basierten Web Server 
übertragen und auf mobilen 
Zielplattformen testen

4. App freischalten/
Nutzungsphase
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(1) Cloud‐
Dienst 
einrichten 
am Beispiel 
AMAZON 
EC2

(http://aws.amazon.com/de/ec2/ Download 09.08.12)
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(2) EC2 
Instance (ein 
sog. Amazon 
Machine
Image AMI) 
generieren –
die alestic.com 
community
bietet 
vorgefertigte 
Ubuntu
(LINUX) AMIs 
für EC2 an 

(http://alestic.com/ Download 09.08.12)
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(3) jetzt ist 
der virtuelle 
Cloud‐
Server 
unter der 
blau 
hinterlegten 
Domain‐
Adresse 
erreichbar
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(4) Web Server 
(nginx) in das 
Ubuntu AMI 
einspielen –
jetzt ist unsere 
Cloud bereit 
zum Hosting 
einer mobile 
Web‐App

(http://wiki.nginx.org/Main Download 04.09.12)
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(5‐1) App entwickeln und im Browser testen 

einfaches Beispiel:

Touch‐sensitives Zeichenbrett
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(5‐2) App (JScript)
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(6) App auf lokalem Web Server aufspielen und mit verschiedenen 
mobilen Endgeräten/Betriebssystemversionen testen 
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In 7 Schritten zur Cloud‐basierten App 
(7) App in die Cloud schieben und mit verschiedenen mobilen 
Endgeräten/Betriebssystemversionen testen 

SAMSUNG Galaxy Tab 10.1 N mit Android 3.2

SONY Ericsson Arc mit Android 4
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Zusammenfassung
• Die „Mobile Economy“ führt zu einer radikalen

Veränderung der Geschäftsprozesse und damit
verbunden der IT‐Landschaft und der SW‐Entwicklungsprozesse

• Die Anbindung mobiler Geräte an Cloud‐basierte Dienste wird mehr und 
mehr zum Schlüsselfaktor

• Aufgrund der Heterogenität und Schnelllebigkeit der mobilen Gerätewelt 
kommt der plattform‐übergreifenden Entwicklung und Anbindung von 
mobilen Apps immer größere Bedeutung zu

• Web‐Apps auf der Basis von HTML5, 
CSS und JavaScript kombiniert mit 
entsprechenden – weitestgehend frei 
verfügbaren – Tools (JQuery, node.js 
usw.) bieten eine tragfähige 
Alternative zur deutlich aufwendigeren 
Entwicklung von Nativen Apps . . .

• . . . auch wenn sie nicht alle
Funktionen der jeweiligen
Hard‐/ Software‐Plattform
ausnutzen können!

http://apps.ft.com/ftwebapp
Download 09.08.12)
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Fragen?
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